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Аннотация 

рабочей программы учебной дисциплины Б1.В.14 «Проектирование поль-
зовательских интерфейсов ЭИС АПК» для подготовки бакалавра по на-
правлению 09.03.03 «Прикладная информатика» направленности «При-

кладная информатика в экономике» 

 

Цель освоения дисциплины: освоение студентами теоретических и 
практических знаний о технических и программных средствах в области проек-
тирования пользовательского интерфейса с использованием современного про-
граммного обеспечения, формирование у студентов навыков проектирования 
эргономичных пользовательских интерфейсов для разрабатываемого про-
граммного обеспечения в области АПК. 

Место дисциплины в учебном плане: дисциплина включена в часть 
учебного плана, формируемую участниками образовательных отношений, по 
направлению подготовки 09.03.03 «Прикладная информатика», Б1.В.14. 

Требования к результатам освоения дисциплины: в результате освое-
ния дисциплины формируются следующие компетенции (индикаторы): ПКос-

3.1; ПКос-3.2; ПКос-3.3; ПКос-7.1; ПКос-7.2; ПКос-7.3. 

Краткое содержание дисциплины: Психофизические особенности чело-
века, связанные с восприятием, запоминанием и обработкой информации. Типы 
пользовательских интерфейсов. Пользовательская и программная модели ин-
терфейса. Предметная область ПО. Классификации диалогов и общие принци-
пы их разработки. Основные компоненты графических пользовательских ин-
терфейсов. Процесс проектирования пользовательского интерфейса. Критерия 
качества пользовательского интерфейса. 

Общая трудоемкость дисциплины: 108/3 (часы/зач. ед.). 
Промежуточный контроль: зачет с оценкой в 7 семестре. 

 

1. Цель освоения дисциплины 

Целью освоения дисциплины «Проектирование пользовательских интер-
фейсов ЭИС АПК» является освоение студентами теоретических и практиче-
ских знаний о технических и программных средствах в области проектирования 

пользовательского интерфейса с использованием современного программного 
обеспечения, формирование у студентов навыков проектирования эргономич-
ных пользовательских интерфейсов для разрабатываемого программного обес-
печения в области АПК. 

 

2. Место дисциплины в учебном процессе  

Дисциплина «Проектирование пользовательских интерфейсов ЭИС АПК» 

включена в часть учебного плана, формируемую участниками образовательных 
отношений. Дисциплина «Проектирование пользовательских интерфейсов ЭИС 
АПК» реализуется в соответствии с требованиями ФГОС ВО, ПООП, ОПОП 
ВО и Учебного плана по направлению 09.03.03 «Прикладная информатика». 
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Предшествующими курсами, на которых базируется дисциплина «Проек-
тирование пользовательских интерфейсов ЭИС АПК», являются такие дисцип-
лины бакалавриата направления «Прикладная информатика», как: проектиро-
вание информационных систем, разработка приложений на языках высокого 
уровня и проектный практикум. 

Дисциплина «Проектирование пользовательских интерфейсов ЭИС АПК» 

является основополагающей для изучения следующих дисциплин: объектно-

ориентированное проектирование и программирование, имитационное модели-
рование бизнес-процессов предприятий АПК, системы поддержки принятия 
решений и информационные системы управления производственной компани-
ей. 

Рабочая программа дисциплины «Проектирование пользовательских ин-
терфейсов ЭИС АПК» для инвалидов и лиц с ограниченными возможностями 
здоровья разрабатывается индивидуально с учетом особенностей психофизиче-
ского развития, индивидуальных возможностей и состояния здоровья таких 
обучающихся. 

 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной 
программы 

Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у 
обучающихся компетенций, представленных в таблице 1. 
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Таблица 1 
Требования к результатам освоения учебной дисциплины  

 

№ 
п/п 

Индекс 
компе-
тенции 

Содержание компе-
тенции (или ее части) 

Индикатор достижения 
компетенции и его со-

держание 

В результате изучения учебной дисциплины обучающиеся  
должны: 

Знать Уметь Владеть 

1. ПКос-3 

Способность проек-
тировать ИС по ви-
дам обеспечения 

ПКос-3.1 

Знает критерии, кото-
рым должна удовлетво-
рять проектируемая ин-
формационная система, 
а также принципы оп-
тимальной декомпози-
ции архитектуры про-
граммного обеспечения 
информационной сис-
темы 

Знает критерии, ко-
торым должна удов-
летворять проекти-
руемая ЭИС, а также 
принципы опти-
мальной декомпози-
ции архитектуры 
программного обес-
печения ЭИС в об-
ласти АПК 

- - 

  

ПКос-3.2 

Умеет использовать ме-
тодологии структурно-
го, объектно-

ориентированного и 
сервис-

ориентированного про-
ектирования информа-
ционной системы 

- 

Умеет использо-
вать методологии 
структурного, объ-
ектно-

ориентированного 
и сервис-

ориентированного 
проектирования 
ЭИС АПК 

- 
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ПКос-3.3 

Владеет навыками фор-
мализации и алгоритми-
зации поставленных за-
дач при проектировании 
информационной сис-
темы по видам обеспе-
чения 

- 

 
- 

Владеет навыками 
формализации и ал-
горитмизации по-
ставленных задач 
при проектировании 
ЭИС АПК по видам 
обеспечения 

2. ПКос-7 

Способность на-
страивать, эксплуа-
тировать и сопрово-
ждать информацион-
ные системы и сер-
висы 

ПКос-7.1 

Знает способы настрой-
ки, эксплуатации и со-
провождения информа-
ционных систем 

Знает способы на-
стройки, эксплуата-
ции и сопровожде-
ния ЭИС АПК 

- - 

  

ПКос-7.2 

Умеет проверять рабо-
тоспособность инфор-
мационных систем 

- 

Умеет проверять 
работоспособность 
ЭИС АПК 

- 

  

ПКос-7.3 

Владеет навыками раз-
работки процедур про-
верки информационных 
систем для их настрой-
ки, эксплуатации и со-
провождения 

- - 

Владеет навыками 
разработки проце-
дур проверки ЭИС 
АПК для их на-
стройки, эксплуата-
ции и сопровожде-
ния 
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4. Структура и содержание дисциплины 

4.1 Распределение трудоѐмкости дисциплины по видам работ по семестрам 

Общая трудоѐмкость дисциплины составляет 3 зачетные единицы (108 

часов), их распределение по видам работ и семестрам представлено в табл. 2. 

Таблица 2 

Распределение трудоѐмкости дисциплины по видам работ по семестрам  

Вид учебной работы 
Трудоѐмкость, 

час. 

Общая трудоѐмкость дисциплины по учебному плану 108 

1. Контактная работа: 64,35 

Аудиторная работа 64,35 

в том числе:  

лекции (Л) 16 

практические занятия (ПЗ) 48 

контактная работа на промежуточном контроле (КРА) 0,35 

2. Самостоятельная работа (СРС) 43,65 

самостоятельное изучение разделов, самоподготовка 
(проработка и повторение лекционного материала и ма-
териала учебников и учебных пособий, подготовка к прак-
тическим занятиям,  тестированию и т.д.) 

30 

Подготовка к зачету 13,65 

Вид промежуточного контроля: Зачет с оценкой 

4.2 Содержание дисциплины  

Таблица 3 

Тематический план учебной дисциплины 
 

Наименование разделов и тем дисциплин 
(укрупнѐно) Всего 

Аудиторная работа 
Внеаудиторная 

работа СР 

Л ПЗ ПКР  

Тема 1. Психофизические особенности 
восприятия информации человеком. 11 2 6  - 3 

Тема 2. Типы пользовательских интерфейсов. 11 2 6  - 3 

Тема 3. Пользовательская и программная 
модели интерфейса. Предметная область ПО. 11 2 6  - 3 

Тема 4. Классификации диалогов и общие 
принципы их разработки. 11 2 6  - 3 

Тема  5. Основные компоненты графических 
пользовательских интерфейсов. 16 2 8  - 6 

Тема 6. Процесс проектирования 

пользовательского интерфейса.  18 4 8  - 6 

Тема 7. Критерия качества пользовательского 
интерфейса. 16 2 8  - 6 

Контактная работа на промежуточном 
контроле (КРА) 0,35 - - 0,35 - 

Подготовка к зачету 13,65    13,65 

Итого по дисциплине 108 16 48 0,35 43,65 
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Содержание  тем  дисциплины «Проектирование пользовательских 
интерфейсов ЭИС АПК» 

 

4.3. Содержание учебного материала по разделам (темам)  
 

 

Тема 1.  Психофизические особенности восприятия информации чело-
веком. 

Особенности восприятия цвета. Особенности восприятия звука. Субъек-
тивное восприятие времени. Контексты взаимодействия человека и компьюте-
ра. Принципы создания и оценки эргономичных систем. Принципы хорошего 
дизайна.  

 

Тема 2. Типы пользовательских интерфейсов. 

Регламентированный обмен информацией между человеком и компьюте-
ром. Типы интерфейсов: процедурно-ориентированный, объектно-

ориентированный, графический интерфейсы.  
 

Тема 3. Пользовательская и программная модели интерфейса. Пред-
метная область ПО. 

Модель программиста. Модель пользователя.  Программная модель. Кри-
терии оценки интерфейса пользователем. 

 

Тема 4. Классификации диалогов и общие принципы их разработки. 
Типы диалога. Формы диалога: фразовая, директивная, табличная. Досто-

инства и недостатки. Методы морфологического анализа. 
 

Тема  5. Основные компоненты графических пользовательских ин-
терфейсов. 

Окна графического интерфейса. Типы окон. Пиктограммы. Виды пикто-
грамм. Прямое манипулирование изображением. Типы адресатов. Компоненты 
ввода-вывода. Реализация диалогов в графическом пользовательском интер-
фейсе.  

  

Тема 6. Процесс проектирования пользовательского интерфейса.  

Этапы разработки пользовательского интерфейса. Коллективный подход к 
разработке. Итерационная природа разработки. 
 

Тема 7.  Критерия качества пользовательского интерфейса. 

Скорость работы пользователей, количество человеческих ошибок, ско-
рость обучения; субъективное удовлетворение. Модель взаимодействия поль-
зователя с системой включая: формирование цели действий, определение об-
щей направленности, определение конкретных действий, выполнение действий, 
восприятие нового состояния системы, интерпретация состояния системы, 
оценка результата. 
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4.4 Лекции/практические занятия 

Таблица 4 

Содержание лекций/ практических занятий и контрольные мероприятия 

№ 
п/
п 

№ темы 
№ и название лекций/ практических 

занятий 

Форми-

руемые 
компетенции 

(индикаторы) 

Вид 
контрольного 
мероприятия 

Кол-

во 

часов 

1. 

Тема 1. Пси-
хофизические 
особенности 
восприятия 
информации 
человеком. 

Лекция № 1. Психофизические 
особенности восприятия инфор-
мации человеком. 

ПКос-3.1 - 2 

Практическое занятие № 1. Пси-
хофизические особенности вос-
приятия информации человеком. 

ПКос-3.1 устный опрос 6 

2. 

Тема. 2. Типы 
пользователь-
ских интер-
фейсов. 

Лекция № 2. Типы пользователь-
ских интерфейсов 

ПКос-3.1 - 2 

Практическое занятие № 2. Типы 
пользовательских интерфейсов 

ПКос-3.2 

 

тестовые  
задания 

6 

3. 

Тема 3. Поль-
зовательская 
и программ-
ная модели 
интерфейса. 
Предметная 
область ПО. 

Лекция № 3. Пользовательская и 
программная модели интерфейса. 
Предметная область ПО. 

ПКос-3.1 - 2 

Практическое занятие № 3. 
Пользовательская и программная 
модели интерфейса. Предметная 
область ПО. 

ПКос-3.2 

ПКос-3.3 
устный опрос 6 

4. 

Тема 4. Клас-
сификации 
диалогов и 
общие прин-
ципы их раз-
работки.  

Лекция № 4. Классификации 
диалогов и общие принципы их 
разработки. 

ПКос-3.1 - 2 

Практическое занятие № 4.  Клас-
сификации диалогов и общие 
принципы их разработки.  

ПКос-3.2 

ПКос-3.3 

тестовые  
задания 

6 

5. 

Тема 5. Ос-
новные ком-
поненты гра-
фических 
пользователь-
ских интер-
фейсов. 

Лекция № 5. Основные компо-
ненты графических пользова-
тельских интерфейсов. 

ПКос-3.1 - 2 

Практическое занятие № 5. Ос-
новные компоненты графических 
пользовательских интерфейсов. 
Задание 

ПКос-3.2 

ПКос-3.3 

защита  
выполненного 

задания 

8 

6. 

Тема 6. Про-
цесс проекти-
рования поль-
зовательского 
интерфейса.  

Лекция № 6. Процесс проектиро-
вания пользовательского интер-
фейса. 

ПКос-7.1 - 4 

Практическое занятие № 6. Про-
цесс проектирования пользова-
тельского интерфейса 

ПКос-7.2 

ПКос-7.3 

устный опрос, 
тестовые  
задания  

8 

7. 

Тема 7. Кри-
терия качест-
ва пользова-
тельского ин-
терфейса. 

Лекция № 7. Критерия качества 
пользовательского интерфейса. ПКос-7.1 - 2 

Практическое занятие № 7. Кри-
терия качества пользовательско-
го интерфейса. 

ПКос-7.2 

ПКос-7.3 

защита  
выполненного 

задания 

8 
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Перечень вопросов для самостоятельного изучения дисциплины представ-
лен в Таблице 5. 

 

Таблица 5 

Перечень вопросов для самостоятельного изучения дисциплины 
№ 

п/п 
№ раздела и темы 

Перечень рассматриваемых вопросов для 
самостоятельного изучения 

1. 

Тема 1. Психофизические 
особенности восприятия 
информации человеком. 

Принципы создания и оценки эргономичных сис-
тем. Принципы хорошего дизайна. 
ПКос-3.1 

2. 
Тема 2. Типы пользовательских 
интерфейсов. 

Взаимодействие активное и пассивное. Взаимодей-
ствие в режиме реального и разделения времени 

ПКос-3.1, ПКос-3.2 

3. 

Тема 3. Пользовательская и 
программная модели интерфейса. 
Предметная область ПО. 

Критерии оценки интерфейса пользователем. Осо-
бенности при проектировании интерфейса для 
ЭИС АПК. 
ПКос-3.1, ПКос-3.2, ПКос-3.3 

4. 
Тема 4. Классификации диалогов 
и общие принципы их разработки. 

Методы морфологического анализа. 
ПКос-3.1, ПКос-3.2, ПКос-3.3 

5. 

Тема  5. Основные компоненты 
графических пользовательских 
интерфейсов. 

Реализация диалогов в графическом пользователь-
ском интерфейсе. 

ПКос-3.1, ПКос-3.2, ПКос-3.3 

6. 
Тема 6. Процесс проектирования 

пользовательского интерфейса. 

Функциональные и нефункциональные требова-
ния, методы их сбора. 
ПКос-7.1, ПКос-7.2, ПКос-7.3 

7. 
Тема 7. Критерия качества 
пользовательского интерфейса. 

Критерии эргономичности ПО. 

ПКос-7.1, ПКос-7.2, ПКос-7.3 

 

5. Образовательные технологии  

Таблица 6 

Применение активных образовательных технологий 

 

№ 
п/п 

Тема и форма занятия 

Наименование используемых активных                  
и интерактивных образовательных                          

технологий 

1. 

Тема 1. Психофизические 
особенности восприятия 
информации человеком. 

Л 
Активная (проблемная) лекция, Лекция-

визуализация 

2. 
Тема 2. Типы пользовательских 
интерфейсов. Л 

Активная (проблемная) лекция, Лекция-

визуализация 

3. 

Тема 3. Пользовательская и 
программная модели интерфейса. 
Предметная область ПО. 

Л Лекция-визуализация 

4. 
Тема 4. Классификации диалогов и 
общие принципы их разработки. Л 

 Активная (проблемная) лекция, Лекция-

визуализация 

5. 

Тема  5. Основные компоненты 
графических пользовательских 
интерфейсов. 

Л 
Активная (проблемная) лекция, Лекция-

визуализация 
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№ 
п/п 

Тема и форма занятия 

Наименование используемых активных                  
и интерактивных образовательных                          

технологий 

6. 
Тема 6. Процесс проектирования 

пользовательского интерфейса.  
Л Лекция-визуализация 

7. 
Тема 7. Критерия качества 
пользовательского интерфейса. Л Лекция-визуализация 

 

6. Текущий контроль успеваемости и промежуточная аттестация по 
итогам освоения дисциплины 

6.1. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для 
оценки знаний, умений и навыков и (или) опыта деятельности  

Вопросы для устного опроса 

 К теме 1. Психофизические особенности восприятия информации челове-
ком. 

1. Какие существуют особенности восприятия цвета человеком?  
2. Какие вы знаете особенности восприятия звука человеком?  
3. Расскажите про субъективное восприятие времени человеком.  
4. Что понимается под контекстами взаимодействия человека и ком-

пьютера? 

5. Расскажите про основные принципы создания и оценки эргономич-
ных систем.  

6. Назовите известные вам принципы хорошего дизайна. 
 

К теме 6. Процесс проектирования пользовательского интерфейса 

1. Какие вы знаете принципы проектирования пользовательского ин-
терфейса? 

2. Назовите стандарты и руководящие принципы при проектировании 
интерфейса. 

3. В чем заключается коллективный подход к разработке? 

4. Назовите этапы разработки пользовательского интерфейса.  
5. Расскажите об этапе сбора требований. 
6. Что такое сценарии использования и для чего они используются? 

7. Что происходит на этапе проектирования пользовательского интер-
фейса? 

8. Чем отличаются концептуальное, логическое и физическое проек-
тирование пользовательского интерфейса? 

9. В чем заключаются преимущества итеративного подхода к разра-
ботке? 

10. Как и для чего проводится анализ пользовательского интерфейса? 
 

Тесты 

 

Тест к теме 4 «Классификации диалогов и общие принципы их разработки» 
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1. Диалог какого типа представлен на рисунке? 

 

 
 

а) выбор из меню; 

б) на основе команд; 

в) вопрос-ответ; 

г) гипертекста. 

 

2. В чем заключается сложность в диалоге на основе команд? Выберите 
несколько вариантов ответа. 

а) необходимо предварительно изучить язык команд; 

б) невозможно узнать имена команд без предварительного изучения; 

в) ограниченный тезаурус слов запроса ; 
г) важную роль играет последовательность команд. 

 

3. Диалог какого типа отображает информацию в двухмерной системе 
координат и позволяет придать информации форму, необходимую 
пользователю? 

а) гипертекста;  
б) заполнения бланков; 

в) работы в окнах; 

г) по принципу электронной таблицы. 

 

4. Выберите свойства диалога, управляемого программой. 
а) наличие жесткого, линейного или древовидного сценария; 

б) большое количество подсказок; 

в) реализация различных пользовательских сценариев; 

г) альтернативные варианты заложены в программное обеспечение. 

 

5. Под семантикой диалога понимается: 

а) правила, определяющие формы диалога и их свойства; 

б) правила, определяющие допустимые конструкции языка или его 
форму; 

в) правила, определяющие смысл синтаксически корректных конст-
рукций языка или его содержание; 

г) правила, определяющие характеристики эффективности диалога. 

 

6. Расположите виды анализа в порядке, используемом для обработки 
фраз интерфейсом (например, «Ответ: а,б,в»): 

а) синтаксический анализ; 
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б) семантический анализ; 

в) морфологический анализ. 
 

Ответ: 
 

7. В процессе морфологического анализа НЕ производится:  
а) поиск словоформы в словаре; 

б) обработка сообщений, состоящих из строчных и прописных букв в 
произвольной комбинации; 

в) определение смысловых отношений между словоформами; 

г)       идентификация основы в словоформе. 

 

8. Что из этого НЕ является целью разработки сценария диалога? 

а) выявление и устранение возможных тупиковых ситуаций в ходе 
развития диалога;  

б) выбор рациональных путей перехода из одного состояния диалога в 
другое (из текущего в требуемое);  

в) выявление неоднозначных ситуаций, требующих оказания допол-
нительной помощи пользователю; 

г) выявление и устранение ненужных функциональных требований. 
 

9. Соотнесите функции, выполняемые на каждом этапе проектирования 
диалогов: 
1. Проектирование абстрактных диалогов, 

2. Проектирование конкретных диалогов,  
3. Проектирование технических диалогов. 

 

а) ___ - определение типа и формы каждого диалога, а также синтак-
сиса и семантики используемых языков; 

б) ___ - определение множества необходимых диалогов, их основных 
сообщений и возможных сценариев; 

в) ___ - выбор основных и дополнительных устройств и проектирова-
ние процессов ввода-вывода для каждого диалога, а также уточнение переда-
ваемых сообщений. 

 

Тест к теме 6 «Процесс проектирования пользовательского интерфейса» 

 

1. На каком этапе проектирования осуществляется моделирование про-
цесса, для которого разрабатывается приложение? 

а) анализа пользователей; 

б) концептуального проектирования; 

в) сбора функциональных требований; 

г) логического проектирования. 

 

2. Что означает прототипирование? 
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а) выбор платформы, на которой будет реализован проект и средств раз-
работки.; 

б) тестирование приложения различными пользователями; 

в) разработка бумажных и/или интерактивных макетов экранных форм; 

г) создание приложения с учетом возможности изменения его дизайна. 
 

3. Расположите этапы проектирования по порядку  
    (например, «Ответ: а,б,в,г,д»): 
а) анализ пользователей; 

б) концептуальное проектирование; 

в) определение функциональных требований; 

г) физическое проектирование; 
д)  логическое проектирование. 

 

Ответ:  
 

4. На какой фактор качества программного продукта НЕ оказывает 
влияние пользовательский интерфейс: 

а) тестируемость; 

б) функциональность; 

в) эргономичность; 

г) производительность. 

 

5. В каком порядке выполняются действия, при проектировании разме-
щения данных на экране? (например, «Ответ: а,б,в,г,д,е») 
 

а) определение взаимного расположения данных (или объектов) на экра-
не; 

б) определение состава информации, которая должна появляться на эк-
ране;  

в) выбор средств привлечения внимания пользователя;  
г) выбор формата представления этой информации;  
д) оценка эффективности размещения информации. 
е) разработка макета размещения данных на экране;  

 

Ответ: 
 

6. Какое из приведенных утверждений НЕ относится к итеративному 
подходу? 

а) непрерывное тестирование конечного продукта; 

б) участие заказчика только на раннем этапе проектирования; 

в) эффективное использование накопленного опыта; 

г) раннее обнаружение несоответствий между требованиями, моделями 
и программным кодом. 
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6. Как называется наиболее широкий круг лиц, интересы и цели которых 
определяются на стадии сбора требований? 

а)  стейкхолдеры; 

б) заказчики; 

в) пользователи; 

г) инвесторы. 

 

7. Какие из следующих утверждений о сценариях (вариантах) использо-
вания верны? 

а) описывают, что именно система должна сделать, чтобы актор достиг 
своей цели; 

б) затрагивают детали реализации; 
в) имеют достаточный уровень детализации; 
г) не описывают пользовательские интерфейсы и экраны. 

 

Задания 

Задание к теме 5 «Основные компоненты графических пользовательских 
интерфейсов» 

 

Сформировать функциональные требования и спроектировать пользова-
тельский интерфейс ЭИС для организации животноводства, занимающейся раз-
ведением коров и производством молочной продукции (для любого подразде-
ления).  

Сдать задание в виде отчета. 
 

Задания к теме 7 «Критерия качества пользовательского интерфейса» 

 

Используя отчет одногруппника к заданию по теме 5, провести анализ 
пользовательского интерфейса по критериям качества. Дать рекомендации по 
доработке или изменению проекта одногруппника. 

Сдать задание в виде отчета. 
 

Вопросы к зачету с оценкой 

 

1. Определение термина «пользовательский интерфейс». 
2. Восприятие и внимание человека. 

3. Типы пользовательского интерфейса. 
4. Ментальные модели пользовательского интерфейса. 

5. Модель пользователя пользовательского интерфейса. 
6. Поведение пользователей. 
7. Модель программиста пользовательского интерфейса. 
8. Модель проектировщика пользовательского интерфейса. 
9. Важность моделей интерфейса. 
10. Психология пользователей. Опыт и ожидания пользователя. 
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11. Качество пользовательского интерфейса. 
12. Критерии эффективного проектирования. 
13. Графический пользовательский интерфейс (ГПИ). 
14. Основные свойства графических пользовательских интерфейсов. 
15. Назначение иконок и приложений. Основные элементы окон. 
16. Использование управляющих элементов ГПИ. 
17. Использование звука и анимации. 
18. Графические управляющие элементы. 
19. Определение иконок объектов и визуальных представлений. 
20. Разработка меню объекта и усовершенствование визуальной разра-

ботки. 
21. Создание пользовательских сценариев интерфейса ЭИС.  
22. Принципы проектирования пользовательского интерфейса. 
23. Стандарты и руководящие принципы при проектировании интер-

фейса. 
24. Этапы разработки пользовательского интерфейса. Коллективный 

подход к разработке. 
25. Четыре этапа разработки. Итерационная природа разработки. 
26. Удобство применения. Тестирование на удобство применения. 
27. Анализ пользовательского интерфейса. 
28. Критерии качества интерфейса пользователя ЭИС. Скорость работы 

пользователей. 
29. Критерии качества интерфейса пользователя ЭИС. Количество че-

ловеческих ошибок. 
30. Критерии качества интерфейса пользователя ЭИС. Скорость обуче-

ния 

 

6.2. Описание показателей и критериев контроля успеваемости, описание 
шкал оценивания 

Для оценки знаний, умений, навыков и формирования компетенций по 
дисциплине применяется традиционная система контроля и оценки успеваемо-
сти студентов.  

В основу традиционной системы положены принципы, в соответствии с 
которыми происходит формирование оценки за ответ (решение теста), осуще-
ствляется в ходе текущего и промежуточного контроля знаний обучающихся.  

 

 Таблица 7 

Критерии оценки успеваемости  

Оценка  Критерии оценки 

5 

Точно  и грамотно  сформулирован  ответ  на  заданный вопрос,  продемон-
стрирована сформированность соответствующих компетенций,   продемон-
стрирована   способность   приводить   примеры, аргументировать выводы, 
формулируемые при ответе. Также студент должен  правильно  ответить  на  
дополнительные  вопросы  преподавателя, выполнить практическое задание 
в виде решения задачи (при ее наличии) 
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Оценка  Критерии оценки 

4 
В  целом  вполне правильно сформулирован ответ на вопрос, но не был 
проиллюстрирован примерами, проведены параллели с современным со-
стоянием данного вопроса архитектуры предприятия 

3 
Не совсем  точно  дано  определение  категорий  архитектуры предприятия,    
не  было дано точного ответа  на  дополнительные  вопросы преподавателя 

2 
Отсутствует знание основных категорий дисциплины. Не получено ответа 
на дополнительные наводящие вопросы. 

 

 

7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

7.1 Основная литература 

 1. Вендров А.М    Проектирование программного обеспечения экономиче-
ских информационных систем [Текст] : учебник для студ. экон. вузов; Допущ. 
М-вом образ. РФ / А. М. Вендров. - 2-е изд. - М. : Финансы и статистика, 2006. - 
543 с. 

 2.  Логинова, Ф.С. Программирование и программное обеспечение ин-
формационных технологий : учебное пособие / Ф.С. Логинова. — Санкт-

Петербург : ИЭО СПбУТУиЭ, 2012. — 474 с. — ISBN 978-5-94047-496-8. — 

Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 

https://e.lanbook.com/book/64048 (открытый доступ). 

7.2 Дополнительная литература 

1.  Вендров А.М.  Практикум по проектированию программного обеспе-
чения экономических информационных систем [Текст] : учебное пособие для 
студентов высших учебных заведений, обучающихся по специальностям "При-
кладная информатика в экономике", "Математическое обеспечение и админи-
стрирование информационных систем" / А.М. Вендров. - Москва : Финансы и 
статистика, 2006. - 191 с. 

2.  Гаврилова, И.В. Разработка приложений : учебное пособие / И.В. Гав-
рилова. – 3-е изд., стер. – Москва : Флинта, 2017. – 243 с. 

3.  Смирнова Г.Н.   Проектирование экономических информационных 
систем [Текст] : учебник для студ. экон. вузов / Г. Н. Смирнова, А. А. Сорокин, 
Ю. Ф. Тельнов; Ред. Ю. Ф. Тельнов. - М. : Финансы и статистика, 2002. - 512 с. 

 

7.3 Методические указания, рекомендации и другие материалы к занятиям 

1. Проектирование интерфейсов информационных систем: Методические 
указания / сост. С.Ю.Пестова. – (Серия внутривузовских методических указа-
ний СибАДИ).– Омск : СибАДИ, 2018.  

2. Мещеряков, П. С. Прикладная информатика: Методические указания 
по практическим занятиям / П. С. Мещеряков. — Томск: ТУСУР, 2012. — 16 с. 

 



 19 

8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 
«Интернет», необходимых для освоения дисциплины 

1. Интернет университет информационных технологий ИНТУИТ – Элек-
тронный ресурс – Режим доступа:  www.intuit.ru  (открытый доступ). 

2. Издательство "Лань" [Электронный ресурс]: электронная библиотечная 

система : содержит электронные версии книг издательства «Лань» и других ве-
дущих издательств учебной литературы, так и электронные версии периодиче-
ских изданий по естественным, техническим и гуманитарным наукам. – Моск-
ва, 2010– . Режим доступа: http://e.lanbook.com .(открытый доступ). 

1. С.Ф.Сергеев, П.И.Падерно, Н.А.Назаренко Введение в проектирование 
интеллектуальных интерфейсов - Санкт-Петербург: СПбГУ ИТМО, 2011. - 108 

с. – Электронный ресурс. – Режим доступа: 
http://window.edu.ru/resource/820/72820/files/itmo519.pdf (открытый доступ). 
 

9. Перечень программного обеспечения и информационных справочных 
систем 

Таблица 8 

Перечень программного обеспечения 

№ 
п/п 

Наименование  
раздела учебной  

дисциплины 

Наименование 
программы 

Тип  
программы 

Автор 
Год  

разработки 

1. Тема 1. Психофизические 
особенности восприятия 
информации человеком. 

Microsoft Office Пакет офис-
ных программ 

Microsoft 2007 

2. Тема 2. Типы 
пользовательских 
интерфейсов. 

Microsoft Office Пакет офис-
ных программ 

Microsoft 2007 

3. Тема 3. Пользовательская 
и программная модели 
интерфейса. Предметная 
область ПО. 

Microsoft Office Пакет офис-
ных программ 

Microsoft 2007 

4. Тема 4. Классификации 
диалогов и общие 
принципы их разработки. 

Microsoft Office Пакет офис-
ных программ 

Microsoft 2007 

5. Тема  5. Основные 
компоненты графических 
пользовательских 
интерфейсов. 

Microsoft Office Пакет офис-
ных программ 

Microsoft 2007 

6. Тема 6. Процесс 
проектирования 

пользовательского 
интерфейса. 

Microsoft Office Пакет офис-
ных программ 

Microsoft 2007 

7.  Тема 7. Критерия 
качества 
пользовательского 
интерфейса. 

Microsoft Office Пакет офис-
ных программ 

Microsoft 2007 

http://www.intuit.ru/
http://e.lanbook.com/
http://window.edu.ru/resource/820/72820/files/itmo519.pdf
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10. Описание материально-технической базы, необходимой для 
осуществления образовательного процесса по дисциплине 

 

Лекции проводятся в специализированной аудитории, оборудованной 
мультимедийным проектором для демонстрации компьютерных презентаций. 

Для проведения практических занятий по дисциплине «Проектирование 

пользовательских интерфейсов ЭИС АПК» необходима аудитория для прове-
дения практических занятий. 

Таблица 9 

Сведения об обеспеченности специализированными аудиториями, 
кабинетами, лабораториями  

Наименование специальных помеще-
ний и помещений для самостоятель-
ной работы (№ учебного корпуса, № 

аудитории) 

Оснащенность специальных помещений и по-
мещений для самостоятельной работы 

1 2 

Аудитория для проведения занятий лек-
ционного типа,  групповых и индивиду-
альных консультаций, текущего кон-
троля и промежуточной аттестации 

.(№ 110, уч. корпус №  15) 

Видеопроектор 3500 Лм, маркерная доска типа 
«Whiteboard» 

Аудитория для проведения практиче-
ских занятий,  групповых и индивидуаль-
ных консультаций, текущего контроля и 
промежуточной аттестации . (№ 110, 
уч. корп. № 15) 

Видеопроектор 3500 Лм, маркерная доска типа 
«Whiteboard» 

ЦНБ имени Н.И. Железнова, читальный 
зал 

9 читальный залов, оснащенных WI-FI, с откры-
тым доступом к Интернету, 5 компьютеризиро-
ванных читальных залов 

Общежитие № 9. Комнаты самоподго-
товки  

Столы, стулья 

 

11. Методические рекомендации студентам по освоению дисциплины 

 

Посещение лекционных (с конспектированием рассматриваемых вопро-
сов) и практических занятий (с выполнением практических работ), а также про-
работка рекомендуемой литературы являются необходимым и достаточным ус-
ловием для получения необходимых знаний, практических умений и навыков 
по изучаемой дисциплине. 

Подготовка студентов к занятиям носит индивидуальный характер, но та-
кая подготовка должна включать изучение конспектов лекций и рекомендуемой 
литературы, что позволяет усвоить необходимые знания по изучаемой теме. 
Для получения консультаций по вопросам, ответы на которые студент не смог 
найти в процессе проработки материалов, предусмотрено внеаудиторное время.  

Самостоятельная работа студентов организуется в соответствии с мето-
дическими указаниями и должна быть выполнена в объеме, предусмотренном 
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данной рабочей программой. Самостоятельная работа формирует навыки поис-
ка необходимой информации и способствует лучшему усвоению материала. 

 

Виды и формы отработки пропущенных занятий 

Студент, пропустивший занятие лекционного типа, обязан отработать его 
в одной из следующих форм: 

 индивидуальная консультация по инициативе студента (рекомендуемая 
форма); 

 индивидуальная проработка студентом лекционного материала по ре-
комендуемой литературе, компьютерным презентациям и конспектам, выпол-
ненным другими студентами, с последующим устным опросом; 

 реферат на тему, предложенную преподавателем. 
Трудоемкость реферата не может превышать количества часов лекцион-

ных занятий, пропущенных студентом. Рекомендуемый объем реферата – не 
более 10 страниц. Оригинальность реферата проверяется. По требованию пре-
подавателя студент должен быть готов представить доказательства оригиналь-
ности реферата (например, ксерокопии использованных источников, сайты в 
сети Интернет, копии библиотечных абонентских карточек и др.), а также объ-
яснить значения терминов, встречающихся в реферате.  

С разрешения преподавателя студент имеет право отработать пропущен-
ное практическое задание самостоятельно и отчитаться по нему на ближайшем 
практическом занятии (если это не противоречит его плану) либо во время, на-
значенное преподавателем для индивидуальных консультаций. 

Если самостоятельная отработка практической работы невозможна по 
техническим причинам либо в связи с недостаточной подготовленностью сту-
дента, то кафедра прикладной информатики организует дополнительное прак-
тическое занятие для всех студентов, не выполнивших практические работы в 
срок и не отработавших их самостоятельно. 

Пропуск занятия по документально подтвержденной деканатом уважи-
тельной причине не является основанием для снижения оценки выполненной 
практической работы. 

 

12. Методические рекомендации преподавателям по организации обучения 
по дисциплине 

 

Для обеспечения большей наглядности лекционные занятия должны про-
водиться в аудиториях, оборудованных проекционной аппаратурой для демон-
страции компьютерных презентаций. По каждой теме (вопросу) преподаватель 
должен сформировать список рекомендуемой литературы. 

Начало практических занятий следует отводить под обсуждение вопросов 
студентов по содержанию и методике выполнения практических работы. До-
пускается при таком обсуждении использование одной из технологий интерак-
тивного обучения. Для проведения индивидуальных консультаций должно быть 
предусмотрено внеаудиторное время. 
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При проведении практических занятий для формирования необходимых 

компетенций следует использовать активные и интерактивные образовательные 
технологии, описанные в п. 5 данной рабочей программы. 

Невыполнение требований к практическим заданиям является основанием 
для повторного выполнения практической работы с измененным вариантом за-
даний и снижения оценки. 

Контроль знаний студентов проводится в формах текущей аттестаций. 

Текущая аттестация студентов проводится постоянно на практических занятиях 
с помощью контроля результатов выполнения практических и тестовых зада-
ний, устного опроса, а также на контрольной неделе. Промежуточная аттеста-
ция студентов проводится в форме зачета с оценкой (7 семестр). 

 

Программу разработал: 

Мастяев Ф.А.                        _______________________ 
               (подпись) 


