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Аннотация 
рабочей программы учебной дисциплины Б1.В.ДВ.01.01 «Цифровые плат-
формы в АПК» для подготовки магистра по направлению 09.04.03 «При-
кладная информатика», направленность «Цифровые технологии в эконо-

мике» 
 
Цель освоения дисциплины: овладение студентами знаниями основных 

технологий платформизации АПК, подходами к применению технологий со-
здания и интеграции элементов цифровых платформ, способностью к использо-
ванию методов и инструментальных средств разработки смарт-контракта для 
цифровой трансформации АПК. 

Место дисциплины в учебном плане: дисциплина включена в часть, 
формируемую участниками образовательных отношений (дисциплина по выбо-
ру), учебного плана по направлению 09.04.03 «Прикладная информатика», дис-
циплина осваивается в 3 семестре. 

Требования к результатам освоения дисциплины: в результате освое-
ния дисциплины формируются следующие компетенции (индикаторы): ПКос-
1.1, ПКос-1.2, ПКос-1.3, ПКос-6.1, ПКос-6.2, ПКос-6.3. 

Краткое содержание дисциплины:  
Цель и определяющие задачи дисциплины. Основные понятия дисципли-

ны. Цифровая трансформация АПК. Законодательное регулирование создания 
цифровых платформ в АПК. Изменение бизнес-модели предприятий АПК на 
базе платформенных решений. Характеристика цифровых платформ. Класси-
фикация цифровых платформ в АПК. Инструментальная цифровая платформа. 
Инфраструктурная цифровая платформа. Прикладная цифровая платформа. От-
раслевая цифровая платформа.  

Характеристика основных технологий для создания цифровых платформ. 
Цифровая платформа как основной путь интеграции компонентов и сервисов 
ИС в условиях цифровой трансформации АПК. Методы интеграции элементов 
цифровой платформы. Технологии распределённых реестров для интеграции 
элементов цифровой платформы. Разработка смарт-контракта для интеграции 
компонентов цифровой платформы. 

Общая трудоемкость дисциплины: 180/5 (часы/зач. ед.). 
Промежуточный контроль: зачёт с оценкой. 

 
1. Цель освоения дисциплины 

Целью освоения дисциплины «Цифровые платформы в АПК» является 
овладение студентами основных технологий платформизации АПК, подходами 
к применению технологий создания и интеграции элементов цифровых плат-
форм, способностью к использованию методов и инструментальных средств 
разработки смарт-контракта для цифровой трансформации АПК. 

2. Место дисциплины в учебном процессе  
Дисциплина «Цифровые платформы в АПК» включена в часть учебного 

плана, формируемую участниками образовательных отношений (дисциплина по 
выбору), направления 09.04.03 «Прикладная информатика», осваивается в 3 се-
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местре. Дисциплина «Цифровые платформы в АПК» реализуется в соответ-
ствии с требованиями ФГОС ВО, ОПОП ВО и Учебного плана по направлению 
09.04.03 «Прикладная информатика». 

Предшествующими курсами, на которых базируется дисциплина «Циф-
ровые платформы в АПК», являются «Цифровая экономика», «Методология и 
технология проектирования информационных систем», «Современные техноло-
гии разработки программного обеспечения», «Киберфизические системы в эко-
номике АПК», «Прикладное программирование». 

Дисциплина «Цифровые платформы в АПК» является основополагающей 
для изучения следующих дисциплин: «Технологии big data в экономике», «Тех-
нологии искусственного интеллекта в экономике», а также для написания отче-
тов по практике и ВКР. 

Рабочая программа дисциплины «Цифровые платформы в АПК» для ин-
валидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья разрабатывается ин-
дивидуально с учетом особенностей психофизического развития, индивидуаль-
ных возможностей и состояния здоровья таких обучающихся. 

 
3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной 
программы 

Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у 
обучающихся компетенций, представленных в таблице 1. 
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Таблица 1 
Требования к результатам освоения  учебной дисциплины 

№ 
п/п 

Индекс 
компе-
тенции 

Содержание компе-
тенции (или ее части) 

Индикатор достиже-
ния компетенции и 

его содержание 

В результате изучения учебной дисциплины обучающиеся должны: 

Знать Уметь Владеть 

1. ПКос-1 

Способность приме-
нять современные 

методы и инструмен-
тальные средства 

прикладной инфор-
матики для автомати-
зации и информати-
зации решения при-
кладных задач раз-

личных классов и со-
здания ИС 

ПКос-1.1 
Знать:  

методы прикладной 
информатики 

 

Знать: 
 основные техноло-
гии платформиза-

ции АПК; 
общие принципы 

разработки элемен-
тов цифровых 

платформ 

- - 

ПКос-1.2 
Уметь:  

применять совре-
менные методы и 

инструментальные 
средства прикладной 

информатики для 
автоматизации и ин-
форматизации реше-
ния прикладных за-
дач различных клас-
сов и создания ИС  

- 

Уметь применять тех-
нологии создания 

элементов цифровых 
платформ для цифро-
вой трансформации 

АПК 

- 
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ПКос-1.3 
Владеть  

инструментальными 
средствами при-

кладной информати-
ки для автоматиза-

ции и информатиза-
ции решения при-
кладных задач раз-
личных классов и 

создания ИС 

- - 
Владеть языком Solidity 
для разработки смарт-

контракта  

2. ПКос-6 
Способность инте-

грировать компонен-
ты и сервисы ИС 

ПКос-6.1 
Виды компонентов и 

сервисов ИС 

Знать:  
виды цифровых 
сервисов для со-

здания смарт-
контракта; 

общие принципы 
разработки смарт-
контракта на базе 
цифровой плат-
формы Remix 

- - 

ПКос-6.2 
Интегрировать ком-
поненты и сервисы 

ИС 

- 

Уметь: интегрировать 
элементы цифровой 
платформы за счет 
разработки смарт-

контракта 

- 
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ПКос-6.3 
Методами интегра-
ции компонентов и 

сервисов ИС 

- - 
Владеть методами ин-
теграции элементов 

цифровой платформы 
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4. Структура и содержание дисциплины 
4.1 Распределение трудоёмкости дисциплины по видам работ по 

семестрам 
Общая трудоёмкость дисциплины составляет 5 зач. единиц (180 часов), 

их распределение по видам работ и семестрам представлено в табл. 2. 
Таблица 2 

Распределение трудоёмкости дисциплины по видам работ по семестрам  

Вид учебной работы 

Трудоём-
кость (3 
семестр),  

час. 
Общая трудоёмкость дисциплины по учебному плану 180 
1. Контактная работа: 36,35 
Аудиторная работа 36,35 
в том числе 
лекции (Л) 8 
практические занятия (ПЗ) 28 
контактная работа на промежуточном контроле (КРА) 0,35 
2. Самостоятельная работа (СРС) 143,65 
самостоятельное изучение разделов, самоподготовка (проработка и повто-
рение лекционного материала и материала учебников и учебных пособий, 
подготовка к практическим занятиям, проектной работе и т.д.) 

134,65 

Подготовка к зачёту с оценкой 9 

Вид промежуточного контроля: зачёт с 
оценкой 

 
4.2 Содержание дисциплины  

Таблица 3 
Тематический план учебной дисциплины 

Наименование тем дисциплин 
(укрупнённо) Всего Аудиторная работа Внеаудиторная 

работа СР 
Л ПЗ ПКР  

Тема 1. Предмет, основные понятия дис-
циплины. 4 2 2 - - 

Тема 2. Цифровые платформы в АПК. 38 2 6 - 30 
Тема 3. Технологии платформизации 
АПК. 82 2 10 - 70 

Тема 4. Технологии распределённых ре-
естров для интеграции элементов цифро-
вой платформы.  

55,65 2 10 - 43,65 

Контактная работа (КРА) 0,35 - - 0,35 - 
Итого по дисциплине 180 8 28 0,35 143,65 
 

Тема 1. Предмет, основные понятия дисциплины. 
Цель и определяющие задачи дисциплины. Структура и концептуальные 

положения дисциплины. Основные понятия дисциплины. Методы дисциплины.  
Цифровая трансформация АПК. Законодательное регулирование создания 

цифровых платформ в АПК. История платформизации АПК. Государственное 
управление АПК и сельскими территориями в условиях цифровой трансформа-
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ции. Пути взаимодействия агробизнеса с государственными структурами на ос-
нове цифровых платформ. Изменение бизнес-модели предприятий АПК на базе 
платформенных решений. 

Тема 2. Цифровые платформы в АПК. 
Характеристика цифровых платформ. Основные признаки цифровой 

платформы. Классификация цифровых платформ в АПК. Типизация цифровых 
платформ в АПК.  

Инструментальная цифровая платформа. Назначение, участники, бенефи-
циары инструментальных цифровых платформ. Примеры инструментальных 
цифровых платформ в АПК.  

Инфраструктурная цифровая платформа. Назначение, участники, бене-
фициары инфраструктурных цифровых платформ. Примеры инфраструктурных 
цифровых платформ в АПК.  

Прикладная цифровая платформа. Отраслевая цифровая платформа, как 
подтип прикладной цифровой платформы. 

Тема 3. Технологии платформизации АПК.  
Характеристика основных технологий для создания цифровых платформ. 

Цифровая платформа как основной путь интеграции компонентов и сервисов 
ИС в условиях цифровой трансформации АПК. Методы интеграции элементов 
цифровой платформы.  

Виртуальная и дополненная реальность. «Интернет вещей». Искусствен-
ный интеллект. БПЛА. Трехмерная печать. Технологии распределенных ре-
естров (блокчейн технологии). 

Прикладные пакеты для сетевых приложений. 4GL-Технологи. Инстру-
менты разработки клиент-серверных приложений.  

Тема 4. Технологии распределённых реестров для интеграции эле-
ментов цифровой платформы.  

Эволюция блокчейн-технологий в контексте цифровой экономики. Три 
условные области применения технологий распределённых реестров. Блокчейн 
1.0. Блокчейн 2.0. Блокчейн 3.0. 

Особенности реализации технологий распределенных реестров для инте-
грации элементов цифровой платформы. Распределенный реестр и смарт-
контракты. Смарт-контракт, определения и функциональные особенности раз-
работки смарт-контракта. Выбор блокчейн-платформы. Работа со смарт-
контрактом в различных интерфейсах.  

4.3 Лекции/практические занятия 
Таблица 4 

Содержание лекций/ практических занятий и контрольные мероприятия 

№ 
п/п № темы № и название лекций/ 

практических занятий 

Формируе
мые 

компетен
ции 

(индикато
ра) 

Вид 
контрольного 
мероприятия 

Кол-
во 
ча-
сов 

1.  Тема 1.  Предмет, основные понятия дисциплины. 4 
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№ 
п/п № темы № и название лекций/ 

практических занятий 

Формируе
мые 

компетен
ции 

(индикато
ра) 

Вид 
контрольного 
мероприятия 

Кол-
во 
ча-
сов 

Тема 1. Предмет, 
основные поня-

тия дисциплины. 

Лекция № 1. Предмет, основ-
ные понятия дисциплины. 

ПКос-1.1, 
ПКос-1.2, 
ПКос-1.3 

- 2 

Практическое занятие № 1. 
Предмет, основные понятия 

дисциплины. 

ПКос-1.1, 
ПКос-1.2, 
ПКос-1.3 

устный опрос  2 

2. 

Тема 2. Цифровые платформы в АПК. 8 

Тема 2. Цифро-
вые платформы 

в АПК. 

Лекция № 2. Цифровые плат-
формы в АПК. 

ПКос-1.1, 
ПКос-1.2, 
ПКос-1.3, 
ПКос-6.1, 
ПКос-6.2, 
ПКос-6.3 

- 2 

Практическое занятие № 2. 
Разработка проекта создания 
цифровой платформы в АПК. 

ПКос-1.1, 
ПКос-1.2, 
ПКос-1.3, 
ПКос-6.1, 
ПКос-6.2, 
ПКос-6.3 

устный опрос, 
защита прак-
тической ра-

боты 

6 

3. 

Тема 3. Технологии платформизации АПК.  12 

Тема 3. Техно-
логии платфор-
мизации АПК.  

 

Лекция № 3. Технологии 
платформизации АПК.  

ПКос-1.1, 
ПКос-1.2, 
ПКос-1.3, 
ПКос-6.1, 
ПКос-6.2, 
ПКос-6.3 

- 2 

Практическое занятие №3. 
Разработка смарт-контракта 
для интеграции компонентов 

цифровой платформы. 

ПКос-1.1, 
ПКос-1.2, 
ПКос-1.3, 
ПКос-6.1, 
ПКос-6.2, 
ПКос-6.3 

устный опрос, 
тестирование, 
защита прак-
тической ра-

боты 

10 

4 

Тема 4. Технологии распределённых реестров для интеграции элементов 
цифровой платформы. 12 

Тема 4. Техно-
логии распреде-
лённых реестров 
для интеграции 
элементов циф-
ровой платфор-

мы. 

Лекция № 4. Технологии рас-
пределённых реестров для ин-
теграции элементов цифровой 

платформы. 

ПКос-1.1, 
ПКос-1.2, 
ПКос-1.3, 
ПКос-6.1, 
ПКос-6.2, 
ПКос-6.3 

- 2 

Практическое занятие № 4. 
Разработка смарт-контракта 
для интеграции компонентов 

цифровой платформы. 

ПКос-1.1, 
ПКос-1.2, 
ПКос-1.3, 
ПКос-6.1, 
ПКос-6.2, 

устный опрос, 
защита прак-
тической ра-

боты, 
защита про-

10 
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№ 
п/п № темы № и название лекций/ 

практических занятий 

Формируе
мые 

компетен
ции 

(индикато
ра) 

Вид 
контрольного 
мероприятия 

Кол-
во 
ча-
сов 

ПКос-6.3 ектной рабо-
ты «Мульти-

медийная 
презентация» 

 
Таблица 5 

Перечень вопросов для самостоятельного изучения дисциплины 
№ 
п/п № темы Перечень рассматриваемых вопросов для 

самостоятельного изучения 

1. Тема 2. Цифровые платформы в 
АПК. 

Цифровая фабрика: понятие, технологии разра-
ботки. 
ПКос-1.1, ПКос-1.2, ПКос-1.3, ПКос-6.1, ПКос-
6.2, ПКос-6.3 

2. Тема 3. Технологии платформи-
зации АПК. 

Сетевые языки. Языки разметки WEB-страниц: 
HTML, Dynamic HTML, XHTML. Клиентский 
скриптовый язык JavaScript. Использование CGI 
при создании интерактивных интерфейсов. Сер-
верный скриптовый язык PHP. Серверный интер-
претатор Perl. Серверный скриптовый язык 
Python. Мультимедийный скриптовый язык 
ActionScript. Технологии Java, Net.Framework, 
Mono. 
Web-технологии. Сетевые протоколы и техноло-
гии. Основы использования Web-технологий для 
доступа к базам данных. Подготовка гипертек-
стовых документов для World Wide Web. Уста-
новка и администрирование Web-сервера. CMS-
движки на PHP. Search Engines Optimization. Об-
лачные вычисления и сервисы. Сетевые мульти-
медийные технологии. Технология сети невиди-
мого Интернета. 
ПКос-1.1, ПКос-1.2, ПКос-1.3, ПКос-6.1, ПКос-
6.2, ПКос-6.3 

3. 
Тема 4. Технологии распреде-
лённых реестров для интеграции 
элементов цифровой платформы.  

Методы и принципы организации работ по разра-
ботке элементов цифровых платформ с помощью 
технологий распределённых реестров. Инстру-
менты и цифровые сервисы разработки элемен-
тов цифровых платформ с помощью технологий 
распределённых реестров. 
ПКос-1.1, ПКос-1.2, ПКос-1.3, ПКос-6.1, ПКос-
6.2, ПКос-6.3 

 
5. Образовательные технологии  

Таблица 6 
Применение активных и интерактивных образовательных технологий 
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№ 
п/п Тема и форма занятия 

Наименование используемых 
активных и интерактивных 

образовательных                          
технологий 

1. Тема 1. Предмет, основные понятия дисци-
плины. 

Л Лекция-визуализация 

ПЗ 
Проблемно-поисковое занятие, 
творческие задания, групповое 

обсуждение 

2. Тема 2. Цифровые платформы в АПК. 

Л Лекция-визуализация 

ПЗ 
Проблемно-поисковое занятие, 
творческие задания, групповое 

обсуждение 

3. Тема 3. Технологии платформизации АПК. 

Л Лекция-визуализация 

ПЗ 
Проблемно-поисковое занятие, 
творческие задания, групповое 

обсуждение 

4. 
Тема 4. Технологии распределённых реестров 

для интеграции элементов цифровой плат-
формы. 

Л Лекция-визуализация 

ПЗ 
Проблемно-поисковое занятие, 
творческие задания, групповое 

обсуждение 
 

6. Текущий контроль успеваемости и промежуточная аттестация по 
итогам освоения дисциплины 

6.1. Типовые контрольные задания или иные материалы, 
необходимые для оценки знаний, умений и навыков и (или) опыта 

деятельности 
1) Примерные вопросы для устного опроса по теме 2 «Цифровые 

платформы в АПК» 
1. Характеристика цифровых платформ.  
2. Основные признаки цифровой платформы.  
3. Классификация цифровых платформ в АПК. 
4. Типизация цифровых платформ в АПК.  
5. Инструментальная цифровая платформа.  
6. Назначение инструментальных цифровых платформ. 
7. Участники инструментальных цифровых платформ. 
8. Бенефициары инструментальных цифровых платформ.  
9. Примеры инструментальных цифровых платформ в АПК.  
10. Инфраструктурная цифровая платформа.  
11. Назначение инфраструктурных цифровых платформ. 
12. Участники инфраструктурных цифровых платформ. 
13. Бенефициары инфраструктурных цифровых платформ.  
14. Примеры инфраструктурных цифровых платформ в АПК.  
15. Прикладная цифровая платформа.  
16. Назначение прикладной цифровой платформы. 
17. Отраслевая цифровая платформа. 
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18. Назначение отраслевой цифровой платформы. 
2) Тестовые задания для текущего контроля знаний обучающихся по 

теме 3 «Технологии платформизации АПК» 
1. Укажите правильный вариант определения изо6ражения в качестве ги-

перссылки. 
а. <а HREF="адрес файла"> IМG SRC="imаgе.gif"> 
b. <а HREF="imаgе.gif"> 
с. <а HREF="адрес файла"> <IМG="imаgе.gif"> 
2. Найдите ошибочное определение гиперссылки. 
а. <а HREF="аlехfinе.htm" ТАRGЕТ="lеft"> аlехfinе 
b. <а ТАRGЕТ="аlехfinе.htm" HREF="nеw"> аlехfinе 
с. <а HREF="аlехfinе.htm"> аlехfinе 
3. В какой таблице ширина промежутков между ячейками составит 20 

пикселей? 
а. <tаblе сеllsрасing="20"> 
b. <tаblе gridsрасing="20"> 
с. <tаblе сеllраdding="20"> 
4. Как указать выравнивание текста в ячейке таблицы? 
а. с помощью атрибута CELLPАDDING 
b. с помощью атрибута VАLIGN 
с. с помощью атрибута АLIGN 
5. Какой атрибут элемента FОRМ определяет список кодировок для во-

димых данных? 
а. аltb. ассерt-сhаrsеt 
с. еnсtyре-сhаrsеt 
6. Что определяет атрибут CELLSPАCING у элемента разметки ТАBLE? 
а. расстояние от содержания до границы ячейки 
b. расстояние между ячейкамис. ширину границы 
d. ширину ячейки 
7. Какой атрибут тэга BОDY позволяет задать цвет фона страницы? 
а. сolor 
b. bасkground 
с. sеt 
d. bgсolor 
8. Какой атрибут тега <iМg> задает горизонтальное расстояние между 

вертикальной границей страницы и изображением? 
а. BОRDER 
b. HSPАCE 
с. VSPАCE 
9. Какой из приведенных тегов позволяет создавать нумерованные спис-

ки? 
а. ОL 
b. DL 
с. UL 
d. DТ 
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10. Какой полный URL будет сформирован для ссылки в приведенном 
фрагменте? <bАse href=""<а">httр://аlехfinе.ru"> <ВОDY> <А 
HRЕF="dос1.html">Документ 1 

а. httр://аlехfinе.ru/dосs/doс1.html 
b. httр://аlехfinе.ru/dос1.html 
с. правильный URL не может быть сформирован 
11. В каких случаях атрибут выравнивания аlign имеет более высокий 

приоритет? 
а. <ТН аlign="lеft"> 
b. <СОL аlign="lеft"> 
с. <ТАВIЕ аlign="lеft"> 
12. Какой атрибут принадлежит тегу <АREА>? 
а. SRC 
b. SHАPE 
с. CIRCLE 
13. Какай тэг определяет заголовок документа HТМL? 
а. НТМL 
b. ISINDEX 
с. ВОDY 
d. HEАD 
14. Какой из приведенных примеров задает гипертекстовую ссылку из 

документа 1.html на другой документ? 
а. <А HREF="#m1">ссылка 
b. <А HREF=m1>ссылка 
с. <А HREF="2.html#m1">ссылка 
3) Задание для выполнения практической работы – общая постановка 

кейс-задачи разработки смарт-контракта по темам 3-4 «Разработка 
смарт-контракта для интеграции компонентов цифровой платформы» 

Общая постановка кейс-задачи: разработать смарт-контракт для интегра-
ции компонентов цифровой платформы, используя для разработки язык Solidity 
и среду Remix.  

Методические указания для выполнения задания: 
1. Ознакомтесь с интерфейсом и последовательностью разработки про-

стого смарт-контракта, выводящего текстовую информацию и позволяющего ее 
менять. 

• Среда Remix работает прямо из браузера. Создать новый файл для 
написания кода Solidity в файловом браузере https://www.remix.ethereum.org/ в 
левой части экрана. 

• Выбрать среду в разделе Environments-Solidity и создайть файл 
HelloWorld.sol.  

• Описать функцию getHello. При возврате каких-либо значений ссылоч-
ного типа (массивы, строки и т.д.) указать в каком именно виде будут хранить-
ся данные при вызове функции. Выбрать тип memory, который хранит инфор-
мацию до тех пор, пока выполнение функции не прекратится. Создать функцию 

https://www.remix.ethereum.org/
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для чтения значения из хранилища. Начать с объявления функции get() с клю-
чевым словом function. 

• Скомпилировать и проверить смарт-контракт Для этого открыть ин-
струмент “SOLIDITY COMPILER” на панели инструментов слева, а затем 
нажать на кнопку “Compile”. В случае возникновения ошибок будет выдано со-
ответствующее сообщение. Если же ошибок не будет, то узнать дополнитель-
ную информацию о скомпилированном контракте, выложить контракт в откры-
тый доступ. 

• После успешной компиляции перейти к инструменту “DEPLOY & RUN 
TRANSACTIONS”, который позволяет развернуть контракт и запустить тран-
закции. Воспользоваться окружением JavaScript VM, оставив настройки по 
умолчанию, чтобы развернуть смарт-контракт в тестовой сети прямо в браузе-
ре. После чего нажать кнопку Deploy и проверить контракт, выполнив функцию 
getHello. 

• Доработать контракт, чтобы он выводил не только строку. созданную 
прямо в функции, но и строку, хранимую в контракте. Для этого создать в кон-
тракте переменную типа string и присвоить ей значение “Hello world”, изменить 
вывод в функции getHello, чтобы она возвращала именно эту переменную. Мо-
дификатор pure в данном случае не подойдет, т.к. происходит взаимодействие с 
переменной, поэтому выбрать модификатор view. 

• Удалить старые версии контракта из списка и проверить контракт. 
• Добавить возможность изменения строки прямо из контракта. Для это-

го написать функцию, принимающую в качестве аргумента новый текст при-
ветствия и записывающую его в переменную text. Модификаторы pure, или 
view в данном случае не подойдут. 

• После установки новой строки при помощи функции setHello в getHello 
вернется установленная строка. 

2. Внесение прав доступа для изменения смарт-контракта. 
• В переменной owner хранится адрес пользователя платформы Ethereum 

и происходит его проверка в функции изменения текста. Если пользователь, 
пытающийся изменить текст сообщения, не является создателем контракта, бу-
дет выдано соответствующее сообщение. 

• Иногда может возникнуть необходимость в нескольких пользователях. 
Для этого необходимо хранение адреса пользователя и логической переменной 
в Mapping`е. Сделать отдельную функцию, которая будет приветствовать поль-
зователя. Для этого определить mapping usertext. Затем добавить выставление 
соответствующих значений и вывод приветствия из usertext. 

• Сделать так, чтобы несколько пользователей одновременно могли быть 
владельцами данного контракта. Для этого создать похожий mapping, только 
вместо строк в нем храниться логическая переменная типа bool.  

• Вынести в отдельный модификатор одинаковые проверки пользовате-
ля. Модификаторы позволяют дополнять основной код функции. А оператор 
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“_;” вызывать функцию, к которой применен данный модификатор. Написать 
модификатор проверки пользователя. 

3. Реализация платежных операций. Контракт будет иметь один из 4 раз-
личных статусов сделки: notstarted (не начата), started (начата-ожидает покупа-
теля), canceled (отменена), sucessfully (успешно выполнена). Подобные значе-
ния удобно хранить как enum. Сделка должна содержать предмет продажи и 
цену, сохранять создателя сделки. Реализовать описанный выше функционал в 
смарт-контракте. 

4) Задание для выполнения проектной работы «Мультимедийная пре-
зентация» по темам 3-4 «Разработка смарт-контракта для интеграции 
компонентов цифровой платформы» 

Задание: провести презентацию на тему «Разработка смарт-контракта для 
интеграции компонентов цифровой платформы», разработанную при помощи 
Microsoft PowerPoint.  

Методические указания по подготовке проектной работы:  
1. Проект-презентация готовится в свободном стиле. Презентация должна 

содержать 20-30 слайдов. 
2. В ходе выступления студент должен раскрыть стадии создания, описа-

ние смарт-контракта, результаты выполнения кейс-задачи разработки смарт-
контракта для интеграции компонентов цифровой платформы. 

3. Длительность выступления составляет не более 10 минут. За время вы-
ступления студент должен осветить все слайды мультимедийной презентации.  

4. В ходе выступления и демонстрации мультимедийной презентации 
студенту необходимо проявить знания современных методов и инструменталь-
ных средств прикладной информатики для автоматизации и информатизации 
решения прикладных задач различных классов и создания ИС, способности ин-
тегрировать компоненты цифровой платформы, принципов проведения пуб-
личных выступлений, особенности формирования структуры презентации. 

5. После выступления преподаватель и другие студенты задают вопросы 
по результатам разработки смарт-контракта для интеграции компонентов циф-
ровой платформы. 

4) Примерный перечень вопросов к зачёту с оценкой по дисциплине 
1. Цель и определяющие задачи дисциплины.  
2. Структура и концептуальные положения дисциплины.  
3. Основные понятия дисциплины.  
4. Методы дисциплины.  
5. Цифровая трансформация АПК.  
6. Законодательное регулирование создания цифровых платформ в АПК.  
7. История платформизации АПК.  
8. Государственное управление АПК и сельскими территориями в усло-

виях цифровой трансформации.  
9. Пути взаимодействия агробизнеса с государственными структурами на 

основе цифровых платформ.  
10. Изменение бизнес-модели предприятий АПК на базе платформенных 

решений. 
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11. Характеристика цифровых платформ.  
12. Основные признаки цифровой платформы.  
13. Классификация цифровых платформ в АПК.  
14. Типизация цифровых платформ в АПК.  
15. Назначение инструментальных цифровых платформ. 
16. Участники инструментальных цифровых платформ. 
17. Бенефициары инструментальных цифровых платформ.  
18. Примеры инструментальных цифровых платформ в АПК.  
19. Инфраструктурная цифровая платформа.  
20. Назначение инфраструктурных цифровых платформ. 
21. Участники инфраструктурных цифровых платформ. 
22. Бенефициары инфраструктурных цифровых платформ.  
23. Примеры инфраструктурных цифровых платформ в АПК.  
24. Прикладная цифровая платформа.  
25. Назначение прикладной цифровой платформы. 
26. Отраслевая цифровая платформа. 
27. Назначение отраслевой цифровой платформы.  
28. Характеристика основных технологий для создания цифровых плат-

форм.  
29. Цифровая платформа как основной путь интеграции компонентов и 

сервисов ИС в условиях цифровой трансформации АПК.  
30. Методы интеграции элементов цифровой платформы. 
31. Виртуальная и дополненная реальность.  
32. «Интернет вещей».  
33. Искусственный интеллект.  
34. БПЛА.  
35. Трехмерная печать.  
36. Технологии распределенных реестров (блокчейн технологии). 
37. Прикладные пакеты для сетевых приложений.  
38. 4GL-Технологи.  
39. Инструменты разработки клиент-серверных приложений.  
40. Сетевые языки.  
41. Языки разметки WEB-страниц: HTML, Dynamic HTML, XHTML.  
42. Клиентский скриптовый язык JavaScript.  
43. Использование CGI при создании интерактивных интерфейсов.  
44. Серверный скриптовый язык PHP.  
45. Серверный интерпретатор Perl.  
46. Серверный скриптовый язык Python.  
47. Мультимедийный скриптовый язык ActionScript. Технологии Java, 

Net.Framework, Mono. 
48. Web-технологии.  
49. Сетевые протоколы и технологии.  
50. Основы использования Web-технологий для доступа к базам данных.  
51. Подготовка гипертекстовых документов для World Wide Web.  
52. Установка и администрирование Web-сервера.  
53. CMS-движки на PHP. Search Engines Optimization.  
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54. Облачные вычисления и сервисы.  
55. Сетевые мультимедийные технологии.  
56. Технология сети невидимого Интернета.  
57. Эволюция блокчейн-технологий в контексте цифровой экономики.  
58. Три условные области применения технологий распределённых ре-

естров.  
59. Блокчейн 1.0.  
60. Блокчейн 2.0.  
61. Блокчейн 3.0. 
62. Особенности реализации технологий распределенных реестров для 

интеграции элементов цифровой платформы.  
63. Распределенный реестр и смарт-контракты.  
64. Смарт-контракт, определения и функциональные особенности разра-

ботки смарт-контракта.  
65. Выбор блокчейн-платформы.  
66. Работа со смарт-контрактом в различных интерфейсах.  

 
6.2. Описание показателей и критериев контроля успеваемости, 

описание шкал оценивания 
Для оценки знаний, умений, навыков и формирования компетенций по 

дисциплине применяется традиционная система контроля и оценки успеваемо-
сти магистрантов.  

В основу традиционной системы положены принципы, в соответствии с 
которыми формирование оценки за ответ, осуществляется в ходе текущего и 
промежуточного контроля знаний обучающихся.  

Таблица 7 

Система традиционной оценки успеваемости 
Зачет с оценкой Описание 

5 

Заслуживает студент, освоивший знания, умения, компетенции и 
теоретический материал без пробелов, выполнивший проектную работу, все 
задания, предусмотренные учебным планом на высоком качественном 
уровне, правильно ответивший на 85-100% устных вопросов, тестовых за-
даний, сформировавший практические навыки профессионального приме-
нения освоенных знаний 

4 

Заслуживает студент, практически полностью освоивший знания, 
умения, компетенции и теоретический материал, выполнивший проектную 
работу, учебные задания с небольшими неточностями, правильно ответив-
ший на 70-84% устных вопросов, тестовых заданий, в основном сформиро-
вавший практические навыки 

3 

Заслуживает студент, частично освоивший знания, умения, компе-
тенции и теоретический материал, выполнивший проектную работу, учеб-
ные задания с большими отклонениями от установленной нормы, правиль-
но ответивший на 60-69% устных вопросов, тестовых заданий, не сформи-
ровавший некоторые практические навыки  

2 

Заслуживает студент, не освоивший знания, умения, компетенции и 
теоретический материал, не выполнивший проектную работу, учебные за-
дания, правильно ответивший на 0-59% устных вопросов, тестовых заданий, 
не сформировавший практические навыки  
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7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

7.1 Основная литература 
1. Городняя, Л.В. Парадигма программирования: учебное пособие / Л.В. 

Городняя. – Санкт-Петербург: Лань, 2019. – 232 с. – ISBN 978-5-8114-3565-4. – 
Текст: электронный // Лань: электронно-библиотечная система. – URL: 
https://e.lanbook.com/book/118647. – Режим доступа: для авториз. пользователей. 

2. Копылов, Ю.Р. Основы компьютерных цифровых технологий машино-
строения: учебник / Ю.Р. Копылов. – Санкт-Петербург: Лань, 2019. – 496 с. – 
ISBN 978-5-8114-3913-3. – Текст: электронный // Лань: электронно-
библиотечная система. – URL: https://e.lanbook.com/book/125736. – Режим до-
ступа: для авториз. пользователей. 

7.2 Дополнительная литература 
1. Никифоров, С.Н. Цифровые платформы в АПК: учебное пособие / С.Н. 

Никифоров. – Санкт-Петербург: Лань, 2018. – 124 с. – ISBN 978-5-8114-3068-0. 
– Текст: электронный // Лань: электронно-библиотечная система. – URL: 
https://e.lanbook.com/book/106735. – Режим доступа: для авториз. пользователей. 

2. Сковиков, А.Г. Цифровая экономика. Электронный бизнес и электрон-
ная коммерция: учебное пособие / А.Г. Сковиков. – Санкт-Петербург: Лань, 
2019. – 260 с. – ISBN 978-5-8114-3703-0. – Текст: электронный // Лань: элек-
тронно-библиотечная система. – URL: https://e.lanbook.com/book/119637. – Ре-
жим доступа: для авториз. пользователей. 

3. Украинцев, Ю.Д. Информатизация общества: учебное пособие / Ю.Д. 
Украинцев. – Санкт-Петербург: Лань, 2019. – 220 с. – ISBN 978-5-8114-3845-7.  
– Текст: электронный//Лань: электронно-библиотечная система. – URL: 
https://e.lanbook.com/book/123696. – Режим доступа: для авториз. пользователей. 

Нормативные правовые акты 
1. «Гражданский кодекс Российской Федерации (часть четвертая)» от 

18.12.2006 N 230-ФЗ (ред. от 18.07.2019). Глава 70. Авторское право. 
2. Программа «Цифровая экономика Российской Федерации», утвер-

жденная распоряжением Правительства Российской Федерации от 28 июля 
2017 г. № 1632-р. 

3. Указ Президента Российской Федерации от 9 мая 2017 г. № 203 «О 
Стратегии развития информационного общества в Российской Федерации на 
2017–2030 годы». 

4. Федеральный закон «Об информации, информационных технологиях и 
о защите информации» от 27.07.2006 N 149-ФЗ (последняя редакция). 
 

8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 
«Интернет», необходимых для освоения дисциплины (открытый доступ) 

 

Для освоения материала дисциплины рекомендуется использовать сле-
дующие Интернет-ресурсы: 

1. https://www.nalog.ru/ – Официальный сайт Федеральной налоговой 
службы. – открытый доступ.  

https://e.lanbook.com/book/118647
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2. http://www.rsl.ru/ – Российская государственная библиотека– открытый 
доступ. 

3. http://www.ecsocman.hse.ru/ – Федеральный образовательный портал. – 
открытый доступ. 

4. http://www.gks.ru/ – Официальный сайт Федеральной службы государ-
ственной статистики. – открытый доступ. 

5. http://www.fedstat.ru/ – Официальный портал официальной статистики 
«Единая межведомственная информационно-статистическая система». – откры-
тый доступ. 

6. Поисковые системы http://www.google.ru/,  www.yandex.ru/ и др. – от-
крытый доступ. 

7. https://www.onesoil.ai/ru/ – Бесплатная платформа для точного земледе-
лия. – открытый доступ. 

8. http://www.informika.ru/ – Официальный сервер Министерства образо-
вания России. – открытый доступ. 

9. http://www.mcx.ru/ – Официальный сайт Министерства сельского хо-
зяйства Российской Федерации. – открытый доступ. 

10. https://www.1c.ru/ – Официальный сайт фирмы «1С». – открытый до-
ступ. 

11. https://www.gosuslugi.ru/ – Портал Государственных услуг. – открытый 
доступ. 

12.  https://www.remix.ethereum.org/– Информационный сервис Remix для 
разработки смарт-контракта. – открытый доступ. 

9. Перечень программного обеспечения 
 

Для проведения практических занятий по дисциплине «Цифровые плат-
формы в АПК» необходим компьютерный класс, подключенный к сети Интер-
нет, программное обеспечение, перечисленное в таблице 8. 

Таблица 8 
Перечень программного обеспечения 

№ 
п/п 

Наименование 
темы учебной 
дисциплины  

Наименование 
программы 

Тип  
программы Автор Год  

разработки 

1 Тема 1-4 

Google Chrome web-браузер Google 2003 или 
выше 

Консультант Плюс, 
Гарант 

cправочно-
правовая 

Консультант-
Плюс, 
Гарант 

2003 или 
выше 

MS Office пакет приложе-
ний Microsoft Corp. 2003 или 

выше 

NetOp School контролирующая NetOp 2003 или 
выше 

 
10. Описание материально-технической базы, необходимой для 

осуществления образовательного процесса по дисциплине 
 

Для чтения лекций по дисциплине «Цифровые платформы в АПК» требу-
ется аудитория, оснащенная мультимедийным оборудованием. 

https://www/
http://www.mcx.ru/
https://www.1c.ru/
https://www.gosuslugi.ru/
https://www.remix.ethereum.org/
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Для проведения практических занятий требуется сетевой компьютерный 
класс, оборудованный ПЭВМ с установленным клиентским программным 
обеспечением из расчета одна ПЭВМ на одного человека. Необходимое про-
граммное обеспечение в компьютерном классе перечислено в п. 9. 

Таблица 9 
Сведения об обеспеченности специализированными аудиториями, 

кабинетами, лабораториями  
Наименование специальных помеще-
ний и помещений для самостоятель-
ной работы (№ учебного корпуса, № 

аудитории) 

Оснащенность специальных помещений и по-
мещений для самостоятельной работы 

1 2 

Аудитория для проведения занятий лек-
ционного типа, групповых и индивиду-

альных консультаций, текущего кон-
троля и промежуточной аттестации (№ 

31, уч. корпус № 21) 

Видеопроектор и экран для вывода изображения 
через проектор 

Аудитория для проведения практиче-
ских занятий, групповых и индивиду-
альных консультаций, текущего кон-
троля и промежуточной аттестации  

(№32, уч. корпус №21) 

Персональные компьютеры в количестве 24 штук 

Аудитория для проведения практиче-
ских занятий, групповых и индивиду-
альных консультаций, текущего кон-
троля и промежуточной аттестации 

(№36, уч. корпус №21) 

Персональные компьютеры в количестве 20 штук 

Центральная научная библиотека имени Н.И. Железнова, читальный зал  
Общежитие, комнаты для самоподготовки 

 
11. Методические рекомендации магистрантам по освоению дисциплины 

 

Посещение лекционных (с конспектированием рассматриваемых вопро-
сов) и практических занятий (с выполнением практических работ), а также про-
работка рекомендуемой литературы являются необходимым и достаточным 
условием для получения необходимых знаний, практических умений и навыков 
по изучаемой дисциплине. 

Подготовка студентов к занятиям носит индивидуальный характер, но та-
кая подготовка должна включать чтение конспектов лекций и рекомендуемой 
литературы, что позволяет усвоить необходимые знания по изучаемой теме. 
Для получения консультаций по вопросам, ответы на которые студент не смог 
найти в процессе проработки материалов, предусмотрено внеаудиторное время.  

Самостоятельная работа студентов организуется в соответствии с мето-
дическими указаниями и должна быть выполнена в объеме, предусмотренном 
данной рабочей программой. Самостоятельная работа формирует навыки поис-
ка необходимой информации и способствует лучшему усвоению материала. 

Выполнение заданий предусматривает работу в компьютерном классе, 
поэтому студент должен уметь пользоваться ПЭВМ и необходимым программ-
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ным обеспечением согласно перечню в п. 9 настоящей рабочей программы. 

Виды и формы отработки пропущенных занятий 
Студент, пропустивший занятие лекционного типа, обязан отработать его 

в одной из следующих форм: индивидуальная консультация по инициативе 
студента (рекомендуемая форма); индивидуальная проработка студентом лек-
ционного материала по рекомендуемой литературе, компьютерным презента-
циям и конспектам, выполненным другими студентами, с последующим уст-
ным опросом. 

С разрешения преподавателя студент имеет право отработать пропущен-
ное практическое задание самостоятельно и отчитаться по нему на ближайшем 
практическом занятии (если это не противоречит его плану) либо во время, 
назначенное преподавателем для индивидуальных консультаций. 

Пропуск занятия по документально подтвержденной деканатом уважи-
тельной причине не является основанием для снижения оценки выполненной 
практической работы. 

12. Методические рекомендации преподавателям по организации обучения
по дисциплине 

Для обеспечения большей наглядности лекционные занятия должны про-
водиться в аудиториях, оборудованных проекционной аппаратурой для демон-
страции компьютерных презентаций. По каждой теме (вопросу) преподаватель 
должен сформировать список рекомендуемой литературы. 

Начало практических занятий следует отводить под обсуждение вопросов 
студентов по содержанию и методике выполнения практических заданий. До-
пускается при таком обсуждении использование одной из технологий интерак-
тивного обучения. Для проведения индивидуальных консультаций должно быть 
предусмотрено внеаудиторное время. 

При проведении практических занятий для формирования профессио-
нальных компетенций необходимо использовать активные и интерактивные об-
разовательные технологии, описанные в п. 5 данной рабочей программы. 

Невыполнение требований к практическим заданиям является основанием 
для повторного выполнения практических заданий с измененным объектом для 
заданий и снижения оценки по результатам соответствующего контрольно-
аттестационного мероприятия. 

Контроль знаний студентов проводится в формах текущей и промежуточ-
ной аттестаций. Текущая аттестация студентов проводится постоянно на прак-
тических занятиях с помощью контроля результатов выполнения практических 
заданий, устного опроса, а также на контрольной неделе. Промежуточная атте-
стация студентов проводится в форме зачёта с оценкой (3 семестр). 
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